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MOVIMENTO SUAS APLICAGCOES

Compreender o movimento dos objetos é um dos
objetivos centrais da Fisica, seja para avaliar a velocidade
ou a distancia percorrida. Esse conhecimento é essencial
em areas como o automobilismo, geologia e medicina,
onde engenheiros da NASCAR, gedélogos e médicos
aplicam os principios fisicos para otimizar desempenho,
prever terremotos e diagnosticar condi¢des médicas. O
estudo do movimento unidimensional, em que os objetos
se deslocam em linha reta, é fundamental para essas
aplicagdes.
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Introductio

Nesta aula, mergulharemos no fascinante mundo do Movimento
Uniforme (MU) e sua representacdo grafica. O MU, caracterizado
pela constancia da velocidade e pela trajetéria retilinea, é um
conceito fundamental na Fisica e tem amplas aplicagbes em
diversas areas do conhecimento.

Os graficos desempenham um papel crucial no estudo do MU,
oferecendo uma maneira visual e intuitiva de compreender o
comportamento dos objetos em movimento. Os graficos
posicionais (Sxt) e de velocidade (vxt) fornecem uma
representacdo clara das rela¢Bes entre posicdo, tempo e
velocidade, permitindo uma analise detalhada do movimento.

Neste contexto, esta aula tem como objetivo principal capacitar
os alunos a reconhecer, relacionar, assimilar e aplicar os
conceitos relacionados aos graficos do MU. Ao longo do nosso
aprendizado, exploraremos a importancia dos graficos no
estudo do MU e delinearemos como cada objetivo contribuira
para o desenvolvimento do entendimento dos alunos sobre o
tema.

Prepare-se para embarcar em uma jornada emocionante pelo
mundo dos graficos do Movimento Uniforme, onde vamos
desvendar os segredos do movimento constante e sua
representacdo visual. Ao final desta aula, vocé estarad pronto
para aplicar seu conhecimento em diferentes contextos e
situac¢8es, tornando-se um mestre na interpretacao dos graficos
do MU.




Definicdo de Movimento Uniforme (MRU)

O Movimento Uniforme (MU) refere-se aos movimentos em que
os deslocamentos dos objetos ocorrem com velocidade
constante ao longo do tempo.Isso significa que a magnitude e a
direcdo da velocidade do objeto permanecem inalteradas
durante todo o movimento, implicando uma aceleracao
constante eigual a zero.

Caracteristicas do MRU

O Movimento Retilineo Uniforme (MU) refere-se aos movimentos
em que os deslocamentos dos objetos ocorrem com velocidade
constante ao longo do tempo. Isso significa que a magnitude e a
direcao da velocidade do objeto permanecem inalteradas
durante todo o movimento, implicando uma aceleragao
constante eigual a zero.

O movimento pode ser classificado conforme sua velocidade;

dizemos que é movimento retilineo uniforme (MRU) quando sua
trajétoria é uma linha reta sua velocidade é constante. (Figura 1)
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Se o movimento ocorre na mesma dire¢do da trajetoria, a
velocidade é considerada positiva. Por outro lado, se o
movimento é contrario a trajetéria, a velocidade é considerada
negativa.
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Graficos do movimento uniforme

Através dos principios da teoria das fun¢fes, a matematica nos
proporciona métodos para estabelecer relagbes entre as
variaveis fundamentais associadas ao movimento, tais como
posicao, velocidade e tempo. Essas relagdes também podem ser
representadas graficamente, por meio de esquemas ou
representacdes visuais. Neste contexto, abordaremos duas fases
essenciais para descrever e prever os movimentos: a elaboragdo
e interpretacdo dos graficos relativos ao movimento uniforme.

Posictio em fungio do tempo (Sxt)

Quando representamos graficamente a posi¢ao s em relagdo ao
tempo ¢, ela se transforma em uma func¢do S(z), ou seja, uma
func¢do do espaco em fun¢ao do tempo. Como a funcao

s(t) =S0+ vt Eq.01

é de primeiro grau em relagcdo ao tempo, seu grafico é uma linha
reta.

Ha dois casos distintos para representa¢ao grafica da posicao
em funcdo do tempo (Sxt):

1° caso: Velocidade positiva (v >0)
Neste caso as posicdes crescem algebricamente com o tempo,

isto é, o corpo caminha no sentido da trajetéria. O grafico
representativo é:
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2° caso: Velocidade positiva (v <0)

Neste caso as posi¢Ses decrescem algebricamente com o tempo,

isto é, o corpo caminha no sentido contrario da trajetdria. O
grafico representativo é:

S representagdo sobre a trajetéria
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Figura 4
Obs.: A ordenada em que a reta corta o eixo s
representa o valor de S0. A abscisssa em que a
reta corta o eixo trepresenta o instante em que
0 tN t o movel passa pela oriem.

Interpretacdo do Grafico (Sxt): Obtendo a Velocidade

No grafico da funcao posicdo a tg a é numericamente igual a
velocidade, isto é:
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